Program základního kola ve Vlastiboři 2011                (téma závodu a náplň    jednotlivých disciplin)

        Námětem legendy pro letošní SZ je „zlatá horečka na Aljašce – Klondike“. Přečtěte si některou povídku od Londona. Vyprávějte si v oddílech ať i ti nejmladší vědí o co se jedná. Krátká legenda bude i na začátku závodu a u jednotlivých disciplín.

Některé disciplíny nebudou bodovány je pouze nutno je zvládnout a absolvovat – jinak musíte požádat o pomoc pořadatele a to už vás nějaké body může stát.

Pátek (prolínají se zde moduly Výprava  a Táboření)

1. disciplína: „Cesta do Skagway na začátek trasy k nalezištím zlata“

                   orientace podle turistické a v závěru podle mapy pro OB

                                   -putování krajinou na určené místo (neboduje se – když

se nedostanete tam kam potřebujete - požádáte o pomoc pořadatele , který s vámi půjde jako průvodce)

2. disciplína : „Zajištění jídla na cestě za zlatem“  

  – oheň, zajištění vody, vaření.

Přesun – mapa pro orientační běh 1:10 000

3. disciplína  : „Spaní v divočině „  – stavba stanů.

Sobota 

Modul Brány (přínos pro společnou věc a uplatnění jednotlivců v družině)

Družina  vyšle na jimi vybrané disciplíny své členy (na každou disciplínu jenom jeden z družiny a každý jenom na jednu disciplínu). Jednomu členovi dají takzvaného žolíka – jeho body se znásobí dvěma. 

1. „Stavba přístřešku na zásoby přenášené přes Chilcootský  průsmyk“                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                        (stavba přístřešku z celty 2x2,5m )

2. „Sestavení staré indiánské mapy s přechodem horského hřebene“
     (sestavení rozstříhané mapy)

3. „Přežití v tvrdé přírodě Aljašky – dřeviny a byliny“

     (znalost stromů a bylin)

4. „Přežití v tvrdé přírodě Aljašky – živočichové“

     (znalost živočichů)

5. „Výběr výzbroje a výstroje podle zkušených zálesáků“

    (Kimovka)

6. „Hledání kolíků označujících zapomenuté cleiny“
    (azimuťák – azimut vzdálenost – jako scorelauf v limitu)

7. „Naložení nákladu na objednaného koně, při cestě přes Bílé sedlo“
    (Upevnění (přivázání) nákladu na „zvíře“) 

Modul Závod

1. „Neštěstí nechodí po Aljašce, ale po lidech“ –staré indiánské přísloví

   (1.pomoc)
2. „Napadení divokým zvířetem“

     (krizová situace - kontakt s neznámým tvorem, pokousání cizím 

     psem, kousnutí zmijí, pokousání rosomákem)

3. „Doutnák ve zlatém dolu“  

     (svíčková štafeta  v těžko schůdném terénu s překážkamí)

4.  „Hledání zlatonosné horniny“
     (pozorování, všímavost, znalost přírody- z.h se vyskytuje tam, kde

     roste ???, nebo u pramenů a p.)

5.  „Překonávání překážky na cestě“

    (lanové a překážkové dráhy,lávky,přemostění a p.) 

6.  „Lov v divočině“ 

     (střelba ze vzduchovky a luku)

7.  „Stavba srubu“  

     (řezání koláče z kulatiny, 2x ruční oblouková, 1x kapr)

8.  „Poznej zlatonosnou horninu“

     (poznávání „běžných“ minerálů a hornin-seznam není určen-

     překvapení)

9. „Podle popisu umírajícího zlatokopa najdi zlatou žílu“

     (všímavost +spolupráce družiny)

10. „Doprava raněného do civilizace“ 

      (krizová situace -1.pomoc, spolupráce družiny )        

11. „Rýžování zlata“

     (šikovnost a vytrvalost)

12.  „Cesta na Aljašku“

      (zjišťování informací)

13. „Použití staré idiánské mapky pro objevení naleziště zlata“
    (orientační minizávod, s variantou pro méně znalé-samozřejmě méně ohodnocenou) 

      Ne všechny dovednosti a znalosti musí být v modulu závod použity –

toto je typ pro přípravu. A naopak může se objevit i překvapení – jak už to v divočině Aljašky (a nejen tam) bývá.

Přesun mezi kontrolami – po turistické mapě(neboduje se- bude limit, přetažení limitu-ztráta části dosažených bodů, bude upřesněno před startem). Časové limity budou i na plnění úkolů – rychlá spolupráce družiny se vyplatí

Při ztracení se na přesunu – bude družina informovat, případně  volat o pomoc pořadatele. 

